
Durée
24 HEURES

Tarif
 1200 €

 Pré-requis
Maitriser les bases de l'utilisation

d'un ordinateur
Profil du stagiaire

Tout public
Délai d'accès

 2 à 4 semaines selon 
financement

Équipe pédagogique
 Formateur spécialisé

Moyens pédagogiques et
techniques

-Accueil des stagiaires dans une
salle dédiée à la formation.

-Exposés théoriques
-Etude de cas concrets

-Quiz en salle
Évaluation de la formation

-Feuilles de présence
-Questions orales ou écrites

-Mises en situation
-Formulaires d'évaluation de la

formation.
-Certificat de réalisation de

l’action de formation.

Maitriser le logiciel Architecte
3D

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES

PROGRAMME

Imaginez, créez, décorez, rénovez et aménagez
facilement la maison de vos rêves grâce à cette

formation sur le logiciel Architecte 3D

Savoir créer des maquettes et des esquisses 3D
facilement avec le logiciel ARCHITECTE 3D

Découvrir les différentes commandes d'éditions
existantes

Apprendre à modéliser vos projets d'architecture

1.Présentation de l’interface

• Configuration des barres d’outils
• Systèmes de coordonnées
• Gestion de l'affichage

2. Présentation des objets géométriques

• Accrochages, inférence, mesures, lignes guides
• Sélection/masquage des objets

3. Commandes d'édition simples (transformations
géométriques)

• Propriétés des objets, de l'application du fichier de dessin
• Utilisation de fichiers modèles-type
• Présentation/utilisation du système de calques et leurs
propriétés
• Modélisation par solides, opérations booléennes

4. Commandes d'édition avancées
• Groupes, composants, bibliothèques de composants
• Sections

Mise à jour  
novembre 2023

Taux de satisfaction de nos 
stagiaires (mai 2023 - 

novembre 2023) 
Données insuffisantes
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